ZAPROSZENIE
NA

V MIEDZYSZKOLNY KONKURS
INFORMATYCZNY

UPER
| ROGRAMISTA

Serdecznie zapraszamy do wziecia udziatu w  Konkursie
informatycznym organizowanym w dniach:
e 04.02.2020r. godz. 12:00 - klasy IV-VI
e 05.02.2020r. godz. 12:00 - klasy VII-VIII
przez Szkote Podstawowg nr 16 im. Bolestawa Prusa w Siemianowicach
Slaskich.

Konkurs adresowany jest do wucznidw siemianowickich szkét
podstawowych.

Celem naszego konkursu jest

rozwijanie u uczniéw umiejetnosci

logicznego myslenia i rozwigzywania Q
probleméw z wykorzystaniem komputera. <
Bedzie on réwniez okazjg do motywowania

uczniow do poszerzania swojej wiedzy b

i poziomu umiejetnosci oraz rozwijania
zainteresowan informatycznych. \‘
Sponsor i Patron Medialny Konkursu: (
PHU MMJ Marcin Janos
pl. Bohaterow Wrzesnia 2

- : 41-103 Siemianowice Slaskie
JUZ 17 LAT tACZYMY ZE SWIATEM www.mmj.pl




WARUNKI KONKURSU:

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow:
- kl. IV - VI szkoty podstawowej (04.02.2020r.)
- kl. VII - VIII szkoty podstawowej (05.02.2020r.)

2. Konkurs odbedzie sig w Szkole Podstawowej nr 16,
ul. Szymanowskiego 11, 41-103 Siemianowice Slaskie

3. Termin zgtoszenia szkoty do konkursu:

Do konkursu kazda szkoty moze zgtosi¢ maksymalnie 2 uczniow.
W przypadku wolnych miejsc organizator zastrzega sobie mozliwos¢
zgtoszenia dodatkowych 2 ucznidw z klas II-IV szkoty podstawowej.
Zgtoszenia nalezy dokona¢ na wypetnionej i zeskanowanej karcie
zgtoszeniowej (Zat. nr 1) do dnia 31.01.2020r. na podany ponizej adres

Szkota Podstawowa nr 16 ~ spl6@spl6.siemianowice.pl

Organizator — Krzysztof Slezak - krzyslezak@op.pl

Ze wzgledu na ograniczong_liczbe komputerdw (14 stanowisk) decydowacd
bedzie kolejnos¢ zgtoszen.

Opiekunowie powinni rowniez zadbaé¢ o dostarczenie w dniu konkursu
zgody rodzicdw na publikowanie wizerunku i danych osobowych
(Zat. nr 2).

4. Przebieg i zasady konkursu:

Udziat w konkursie jest dobrowolny. W kategorii klas IV-VI (04.02.2020r.)
kazdy uczestnik pracuje samodzielnie, na swoim stanowisku
komputerowym z wykorzystaniem aplikacji Scratch 3 w wersji offline.
W  kategorii klas VII - VIII (05.02.2020r.) uczniowie pracuijg
w_dwuosobowych druzynach, rozwigzujgc zadania wspodlnie. Czas na
rozwigzanie zadan konkursowych wynosi 75 minut. Uczniowie otrzymujq
instrukcje w wersji papierowej z doktadnym opisem wszystkich zadan
konkursowych. Na komputerze przygotowane bedg pliki do wszystkich
zadan zawierajace wszelkie wymagane grafiki (duszki i tta). Celem
uczniow bedzie ,napisanie” skryptéw dla uzyskania oczekiwanego

dziatania i efektu koncowego. Zadania zostang zrdéznicowane pod
wzgledem trudnosci, a do ich wykonania wymagana bedzie ogdlna
znajomos$¢ Scratch’a i podstawowych polecen z kazdej z grup,

a w szczegolnosci:

a) umiejetnos¢ korzystania z polecen z grupy Ruch i Wyglad w celu
stworzenia animacji,

b) umiejetnos¢ korzystania z polecen z grupy Ruch i Pisak w celu
wykonania rysunku,

c) umiejetnos¢ zastosowania polecen z grupy Czujniki,
i w celu wykonania obliczen matematycznych,



mailto:sp16@sp16.siemianowice.pl
mailto:krzyslezak@op.pl

d) umiejetnos¢ wykorzystania polecen programu w celu wykonania
prostej gry zrecznosciowej,

Dodatkowo uczniowie klas VII-VIII do rozwigzania beda mieli jedno
zadanie z wykorzystaniem jezyka programowania Python. Do jego
wykonania niezbedna bedzie znajomos$¢ podstaw programowania w tym
jezyku, a w szczegdlnosci instrukcji wejscia i wyjscia, instrukcji
warunkowych, iteracji oraz umiejetnos¢ postugiwania sie edytorem Mu
(do pobrania ze strony https://codewith.mu).

Za sprawdzenie zadan i przydzielanie punktow odpowiada organizator.
Zadania oceniane sg przede wszystkim pod wzgledem funkcjonowania
i uzyskania efektu koncowego. Za kazde zadanie uczniowie otrzymujq
punkty zgodnie z informacjq w instrukcji.

Przy réwnej ilosci punktéw o klasyfikacji konncowej decydowaé bedzie
konstrukcja skryptéw (czytelnosé, wiasciwa kolejnosc, wyeliminowanie
powtarzania tych samych polecen itp.), czas wykonania zadan.

Dla zdobywcdw miejsc I-II1 przewidziane dyplomy i-nagrody rzeczowe, dla
wszystkich uczestnikdw upominki od sponsora.

Organizator nie odpowiada za btedy powstate z winy uczestnikdw (np. nie
zapisanie pliku) Ilub inne nieprzewidziane okolicznosci (np. awarie
sprzetu).

KRZYSZTOF SLEZAK




Zatacznik nr 1

KARTA ZGLOSZENIOWA DO KONKURSU

~SUPER PROGRAMISTA"”

Nazwa szkoty:

Opiekun:
Tel./e-mail:

Uczniowie:

Klasa:

Podpis opiekuna podpis i pieczatka Dyrektora




Zatgcznik nr 2

ZGODA RODZICOW/OPIEKUNOW PRAWNYCH

Wyrazam zgode na publikowanie wizerunku mojego dziecka oraz
nazwiska i imienia w celach zwigzanych z konkursem informatycznym
organizowanym = W dnil i i i s przez  Szkote
Podstawowa ‘nr 16 w. ‘Siemianowicach' Slaskich,  a w. szczegdlnosci

publikowaniem wynikdéw i zdje¢ z konkursu na stronie internetowej.

Podpis rodzica/opiekuna prawnego




